Predslov k navrhu: Je Ziaduce ukonci byrokraciu co sa tyka pravidiel ucasti, organizovania a
vyberu organizatora majstrovskych sutazi vo federacii a teda zjednotit tieto ustanovenia pod jeden
dokument pre zaciatok minimalne v majstrovskych sutaziach, ktoré maju priamy vplyv na vyber
reprezentantov. Tak isto je Ziaduce vybrat systém, ktory je zaroven atraktivny pre hracov, ktory
nemaju az taku velku ambiciu byt reprezentantmi, ale chcu sa len na rodinnej oslave pochvalit, Ze
sa dostali povedzme do KO na MSR a zaroven chceme systém, ktory najlepSie preveri, ¢i vitazny
tim ma dobré predpoklady reprezentovat’ SFP na medzindrodnej urovni a uhrat’ najlepsi vysledok.
Preto je v ndavrhu zvoleny systém, ktory adekvatne reaguje na trend poslednych rokov hrat
swiss+skupiny+ko.

Pravidla organizovania majstrovskych sut’azi v petangu

Vseobecné ustanovenia:

1. Ugast’ na majstrovskej sut'azi v petngu:
Lubovolnej majstrovskej sutaze (MSR) sa ma pravo zucastnit’ 'ubovolny hrac s platnou licenciou
Slovenskej federacie petanque (SFP), ktory spiiia nasledujiice poziadavky:
A. na MSR bude hrat’ s licencovanymi gul'ami
B. spiiia poziadavku §truktiry danej MSR, t.j.:
MSR muzov - je muz v 'ubovolnej kategorii (muzi, juniori, espoirs, 55+, apod.)
MSR zien - je zena v 'ubovolnej kategorii (zeny, juniori, espoirs, 55+, apod.)
MSR mix - aspoii jeden hrac je muz a aspon jeden hrac je Zena v 'ubovolnej
kategérii v danom time
C. zavizuje sa dodrziavat’ platné pravidla hry petanuqge
D. suhlasi s moznost'ou reprezentovat’ SFP na Majstrovstvach sveta, alebo Europy
E. tim, ktorého je sucastou sa prihlasil najneskor 7 dni pred konanim MSR
2. Statut reprezentanta:
Vitazny tim MSR ziskava Statat reprezentanta a teda ma pravo prednostne sa zacastnit’
medzinarodného podujatia v danej hernej variante na ktoré prisla SFP pozvéanka. Statut
reprezentanta je dany nasledujicim sposobom podl’a hernej varianty:
A. vitazny tim MSR trojic muZov ziskava Statat reprezentanta pre sut'aze trojic muzov pre
pre dany rok
B. vitazny tim MSR trojic zien ziskava Statat reprezentanta pre sut'aze trojic zien pre dany

rok

C. vitazny tim MSR jednotlivcov muzov ziskava §tatut reprezentanta pre sitaze
jednotlivcov muzov a dvojic muzov pre rok nasledujuci

D. vitazny tim MSR jednotlivcov zien ziskava $tatut reprezentanta pre sitaze jednotlivcov
zien a dvojic Zien pre rok nasledujuci

E. vitazny tim MSR mix ziskava Statit reprezentanta pre sut'aze dvojic mix, dvojic zien a
dvojic muzov pre rok nasledujtci

Prezidium SFP akondhle bude vediet’, ozndmi kazdému reprezentantovi v danej kategorii v danom
time miesto a datum konania sa danych majstrovstiev a oboznami tim s odhadovanym rozpoc¢tom,
ktory bude zahfiat’ predpokladané naklady, ktoré by si tim musel uhradit’ z vlastnych prostriedkov.
Po obozndmeni za¢ne kazdému hracovi v time plynat rozhodovacia lehota, ¢i ma, alebo nema
zaujem sa danych majstrovstiev zucastnit’. Tato lehota trva 24 hodin v pripade, Ze od oboznamenia
hra¢a a datumu majstrovstiev je ¢as mensi ako 6 mesiacov a 7 dni inak. Ak sa hra¢ nevyjadri v
danej lehote, automaticky sa povazuje, ze sa vzdava Statitu reprezentanta. V pripade, ze danému



timu sa hra¢ vzdal Stattu reprezentanta, Statat reprezentanta sa postiva 'ubovolnému hracovi, ktory
sa zucastnil danych MSR a zvolil si ho dany tim. V pripade, Ze sa Statitu reprezentanta vzda kazdy
hra¢ v time, Statlt sa postiva nasledujiicemu timu v poradi MSR.

3. Losovanie o organiziciu MSR:
Organizatormi MSR st kluby. Na prvom valnom zhromazdeni (VZ) prezident SFP losuje kluby,

pod dohl'adom jednotlivych zastupcov klubov na VZ, ktoré budu v dany rok organizovat’ dané
MSR. Losuje sa nasledovnym spdsobom:

1. losovanie o poriadanie MSR trojic Zien a muZov
2. losovanie o poriadanie MSR jednotlivcov Zien a muzov
3. losovanie o poriadanie MSR dvojic mix

Pravidla losovania:

Pred losovanim sa oslovia zastupcovia klubov na VZ, ¢i nemajl zdujem poriadat’ dané MSR. Ak sa
niektory klub prihlési a suhlasi s tym, Ze bude organizovat’ dané MSR, losovanie danych MSR sa
neuskutocni. Ak sa prihlasi viac zdujemcov, rozhodne prezidium SFP na svojej nasledujucej
schddzi v prospech niektorého zo zdujemcov.

Vylosovany klub sa nezicastiiuje d’alSieho losovania (t.j ten kto je vylosovany napriklad na MSR
trojic zien a muzov uz nemoze byt vylosovany na MSR jednotlivcov Zien a muzov).

Klub mdze previest’ svoju povinnost’ organizovat’' MSR na l'ubovolny iny klub, avSak v pripade uz
zverejnené¢ho datumu a miesta, datum a miesto musi ostat’ nezmenené.

Odstapenie od losovania MSR bez udania dévodu:

Po vylosovani danému klubu plynie lehota 14 dni v ktorej] moZe odmietnut’ organizciu danych
MSR. Penalizacia za odmietnutie je, ze klub nebude mdct’ v danom a nasledujicom roku prihlasit’
do kalendara turnajov Ziadny turnaj. Ak klub odmietne organizaciu danych MSR mimo tejto lehoty
je povinny uhradit’ pokutu 5 eur za kazdého registrovaného hra¢a v danom klube. Ak tak neucini, na
nasledujucom VZ bude automaticky inicializované hlasovanie o vyluc¢eni dané¢ho klubu z SFP
podrla stanov SFP.

Odstapenie od losovania MSR s udanim dovodu:
Doévod posudi prezidium SFP. Ak dovod bude postideny za neopodstatneny, prikro¢i sa k
penalizécii podl'a tohto dokumentu.

V pripade odstiipenia klubu od organizovania MSR prezident SFP losuje znovu pod dohl'adom
prezidia SFP, alebo VZ.

Vsetky kluby maji nad’alej moZnost’ organizovania MSR inych ako MSR trojic, jednotlivcov,
dvojic mix s tym, Ze tieto ostatné majstrovstva sa budil povazovat’ za bezny turnaj s pravidlami v
stlade s dokumentom ,,Pravidla organizovania turnajov SFP*.

Klub sa moze prihlésit’ na poriadanie viac ako jednej MSR.

Klub povereny organizaciou MSR méze spolupracovat’ po vzéjomnej dohode s inym klubom.

4. Pravidl4 organizovania MSR:
Pravidla poriadania MSR su rovnaké ako v dokumente ,,Pravidla organizovania turnajov SFP s

nasledujicimi roz$ireniami:
A. rozhodcovia musia mat’ pri sebe zIti kartu a v pripade nutnosti ju pouzit’



B. organizator ma prednostné pravo organizovat' vdanom datume MSR, ak sa uZ v ten datum
neorganizuju iné MSR alebo Centrope Cup

C. registracia na dané MSR sa uzavrie tyzden pred zaciatkom MSR

D. organizator ma pravo rozlozit MSR na dva herné dni, musi tak ale uviest’ v pozvanke

5. Herny systém:

SWISS + Skupiny na dve prehry + KO

Zékladné kola sa hraju systémom SWISS a pocet timov postupujucich do d’alSej fazy turnaja je
rovnaky ako je tomu v dokumente ,,Pravidla organizovania turnaja SFP*. Timy, ktoré postipili do
d’alSej fazy hraju Stvorclenné skupiny na dve prehry podla nasadenia zo zakladného kola. Prvi dvaja
zo skupin postupuju do jednoduchého KO s nasadenim podl'a umiestnenia v skupinach. Z KO zide
vitaz MSR.

Cely systém sa musi poriadat’ programom SPORT. Kazdy tim ma pravo nazriet do priebezného
poradia SWISS. Spravca systému je povinny po faze SWISS zverejnit’ v grafickej forme skupiny a
schematicky postupujucich do KO zo skupin.

Ustanovenia k jednotlivvm MSR:

MSR trojic muzov a Zien:

Mo6Zu hrat’ timy o pocte troch, alebo Styroch hracov.

Je mozné striedat’ prave raz v kazdom zépase.

Trojclenny tim musi byt prihlaseny tyZden pred za¢iatkom MSR, mdze vsak v priebehu tohto
tyzdna doplnit’ svoju stipisku o jedného hraca.

Vsetky ihriska musia mat’ vel’kost’ asponl 15x4 m bez moznosti udelenia vynimky.

Limit vo fdze SWISS je 60 minut + 1 nahodenie.

Limit vo faze Skupiny na dve prehry a KO nie je.

MSR jednotlivcov Zien a muzov:

Thriskd musia mat’ vel'kost’ aspoil 12x3 m vo faze turnaja SWISS a Skupiny na dve prehry. Thriska
musia mat’ vel'kost’ aspon 15x4 v KO faze turnaja.

Limit v SWISS a Skupinovej faze je 40 min + 1 nahodenie. V KO féze je bez limitu.

MSR dvojic mix:

Thrisk4a musia mat’ vel'kost’ asponi 12x3 m vo faze turnaja SWISS a Skupiny na dve prehry. Thriska
musia mat’ vel'kost’ aspont 15x4 m v KO faze turnaja.

Limit v SWISS a Skupinovej faze je 50 min + 1 nahodenie. V KO faze je bez limitu.




