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MSR v pétanque strel'be

Vybavenie

Strelecka draha

Streleckd draha pozostava:

e 1x cielovy kruh ( vnatorny priemer 100 cm )
o do kruhu sa umiestnuju gule a prekazky
o kruh by mal byt pevne umiestneny, aby nemenil svoju polohu pri dopade gul
e 4x strelecky kruh ( vnatorny priemer 50 cm)
o do kruhov vstupuje hrac, ktory bude strielat
o kruhy by mali byt pevne umiestnené, aby nemenili svoju polohu pri haddzani gul
o kruhy su vzdialené od cielového kruhu vo vzdialenostiach 6, 7, 8a 9 m

Ciefovy kruh 4 strelecké pozicie
{priemer 1 m) (4 kruhy, priemer 0,5m)

< Smer strelby I,

Strelecké drahy je vhodné umiestnit tak, aby sa mohol strelec plne sustredit na svoj vykon a
nerozptyl'ovali ho hraci, pohybujlce sa objekty a iné rusivé vplyvy.

Objekty

Ciele

« Cielové gule = vSetky gule by mali byt rovnaké, tzn.:
o priemer 74 mm
o vaha 700 g
o hladké
o svetlej farby ( inox )
e Cielovy kosSén
o priemer 30 mm
o vahal0g
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o vyrobeny z dreva
o natrety svetlou farbou

Prekazky

e Tmavé gule = gule, ktoré tvoria prekdzku a nesmu byt zasiahnuté

o ich Specifikacia je rovnaka ako pre cielové gule, len musia byt tmavej farby ( carbon )
* Tmavy kosS6n = kosén, ktory tvori prekdzku a nesmie byt zasiahnuty

o jeho Specifikacia je rovnaka ako pre cielovy kosén, len musi byt tmavej farby

Pre plynuly priebeh sutaze sa odpordca pripravit aspon 3 strelecké drahy a prislusné objekty.
Rozmiestnenie cielov a prekazok
Ciele a prekazky su umiestfiované v cieflovom kruhu na vyznacenych miestach a oznacuju sa ako
ateliér s prislusnym cislom 1-5.
Objekty su oddelené:

e Ak sa umiestniuju dva objekty ( ateliér 2 a 4 ) tak ich vzdialenost je 10 cm od okraja cielovej

gule po najblizsi okraj prekazky
o Ak sa umiestnuju tri objekty ( ateliér 3 ) tak vzdialenost medzi cielovou gulou a prekazkou je 3

cm

Cielové gule sa vzdy umiestiuju do stredu cielového kruhu, tzn. 6.5 m, 7.5 m, 8.5 ma 9.5 m od
okraja streleckého kruhu.

Cielovy koson je umiestneny 20 cm od zacCiatku cielového kruhu, ktory je najblizSie ku strelcovi, tzn.

6.2m, 7.2 m, 8.2 ma 9.2 mod okraja streleckého kruhu.

Platnost hodu

Hod je platny ak:

« streleckd gul'a dopadne do cielového kruhu a zaroven nezasiahne okraj kruhu, tzn. je pocut
zvuk alebo je na guli viditelna znacka ( krieda, plastelina ), ktora dokaZze neplatny pokus

¢ ak hra¢ oboma nohami stoji vo vnutri streleckého kruhu, neprekracuje jeho okraj a pocas celého
hodu ma nohy na zemi

Bodovanie

1 bod

 hod je platny, ked je cielova gula zasiahnuta spravne, ale neopusti cielovy kruh

* pri ateliéry 2, 3 a 4 ak je cielova gula zasiahnutd spravne, ale prekazka sa pohne, resp.
streleckd gula sa prekazky dotyka

* bod bude prideleny iba vtedy, ak dopad streleckej gule presiahne prekazku, ktora je pred
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cielovou gulou. Ak nepresiahne tak hrac dostane 0 bodov.
3 body

 hod je platny, ked je cielova gula zasiahnuta spravne, a opusti cielovy kruh spolu zo
streleckou gul'ou bez toho, aby sa dotkla alebo posunula prekazku
e pri ateliéry 5 ak je cielovy koSon zasiahnuty spravne, ale neopusti cielovy kruh

5 bodov

 hod je platny, ked je cielova gula zasiahnuta spravne, a opusti cielovy kruh bez toho, aby sa
dotkla alebo posunula prekazku a zaroven strelecka gul'a ostane v cieflovom kruhu
« pri ateliéry 5 ak je cielovy koSon zasiahnuty spravne, a opusti cielovy kruh

Maximalny mozny bodovy zisk je 100 bodov.

Priebeh turnaja

Majstrovstva v strelbe pétanque zacinaju dvomi kvalifikacnymi kolami z ktorych vzide 8 hracov a 8
hracok, ktori postupia do druhej fazy turnaja MSR v pétanque strelbe muzov a MSR v pétanque
strelbe Zien. Kazdy hra¢ musi odstrielat 20 pokusov na 5 ateliéroch zo Styroch danych vzdialenosti.

Po konci prvého kola postupi priamo do stvrtfindle MSR v pétanque strelbe muzov Stvorica najlepsich
hracov a MSR v pétanque strelbe Zien Stvorica najlepsich hracok, ktory/ktoré budi nasadeni/nasadené
podla poradia v akom skon¢ili v tomto kole. Dal3i hraci postupuji do druhého kvalifikaéného kola na
zaklade splnenia podmienky minimalnej hranice 15 bodov ziskanych v kvalifikacnom kole. Ak je pocet
postupujlcich do druhého kvalifikatného kola v MSR v pétanque strelbe muzov mensi alebo rovny 4
a/alebo v MSR v pétanque strelbe Zien mensi alebo rovny 4, druhé kvalifikacné kolo sa pre danu
kategdriu vynechdva a pokracuje sa so Stvrtfindle na zaklade poradia dosiahnutého v prvom
kvalifikacnom kole. Pri bodovej zhode niektorych hracov sa poradie nasadenia vo Stvrtfindle rozhodne
podla poCtu 5 a 3 bodovych Uspesnych pokusov, pripadne rozhodne rozstrel pri zhodnom pocte 5 a 3
bodovych pokusov.

Poradie v kvalifikacnom kole je opacné ako vysledné poradie po prvom kvalifikacnom kole, Cize ako
prvy bude strielat hra¢, ktory dosiahol najmensi pocet bodov. Organizatori si zodpovedni za
rozdelenie hraCov medzi drahy.

Vysledny pocet bodov jednotlivych hracov je dany suctom bodov, ktoré dosiahli v prvom a v druhom
kvalifikacnom kole.

Po konci druhého kvalifikacného kola postupuju Styria hraci, ktori dosiahli najvacsi pocet bodov do
Stvrtfindle, kde budd nasadeny na priec¢kach 5-8 podla poctu dosiahnutych bodov.

V pripade dosiahnutia rovnakého poctu bodov rozhoduje pocet 5 a 3 bodovych UspeSnych pokusov.

Po ukonceni MSR v pétanque strelbe muzov a MSR v pétanque strelbe Zien bude vysledny bodovy
zisk za Ucast udeleny podla aktualneho klasifikacného poriadku ndsobeny koeficientom MSR turnajov,
vypocitany zvlast pre pocet ziCastnenych muzov a zvlast pre pocet zdCastnenych zien na MSR.
Sutaziacim, ktori nepostUpili do druhého kvalifika¢ného kola a vyssie bude udeleny minimalny bodovy
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zisk podla klasifika¢ného poriadku ndsobeny koeficientom MSR sutazi. VSetkym sutaziacim, ktori
dosiahli minimalnu hranicu bodov na postup do dalSieho kvalifikacného kola, budd udelené body na
zaklade finalneho poradia podla klasifikacného poriadku nasobené koeficientom MSR sutazi.

Baraz

V pripade absolltnej rovnosti bodov prebehne baraz, v ktorej striela kazdy z hracov raz na kazdy z
ateliérov zo vzdialenosti 7 metrov. Pokial rovnost pretrvdva tak sa proces opakuje ale iba do
momentu ked jeden z hracov ziska viac bodov na danom ateliéry. K barazi sa pristupuje aj pri
absolutnej rovnosti vo vyradovacej faze turnaja.

Vyradovacia faza

Vo vyradovacej faze turnaja postupuje do dalSieho kola vzdy hrac, ktory dosiahne vyssi poCet bodov
ako jeho protihrac. Superi st parovany tak ako pri kazdom vyradovacom turnaji s 8 hra¢mi.
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Vo vyradovacej faze turnaja strielaju slpery striedavo na rovnakej drahe.

VsSeobecné pravidla

Ak sa hradi striedaju na jednej drahe, €inia tak po kazdej hodenej guli, priCcom zacinaju ateliérom 1
zo vzdialenosti 6 metrov a koncia ateliérom 5 zo vzdialenosti 9 metrov. Na vsetky svoje pokusy ma
kazdy hrac dokopy 15 minut.

Hra¢ musi zostat v kruhu oboma nohami na zemi, kym jeho streleckd gula nezasiahne zem alebo ciel.
Ak hrac zdvihne jednu nohu Uplne mimo zeme, dostane Cervenu kartu, ktora anuluje strelecky pokus,
aj ked hra¢ poc¢as hodu neopusti kruh pred dopadom streleckej gule. Cervené karta bude tieZ udelend
kazdému hracovi, ktorého noha sa dotkne odhodového kruhu. Hracovi, ktory dostane druhi Cervenu
kartu, sa zastavi kolo strelby, ale ponechaju sa body, ktoré uz ziskal.

Iba rozhodca alebo povereny clen organizacného timu maju pravo pripravovat jednotlivé
ateliéry. Trénery a ini hraci nesmu zasahovat do pripravy ateliérov a drahy ani do priebehu strelby.

Tréner smie stat vedla hraca ale nie v priestore medzi najblizSou streleckou poziciou a
cielovym kruhom.

Rozhodcovia a organizacny tim

Pri kazdej streleckej drahe musia byt pritomni:

* Rozhodca alebo ¢len organiza¢ného timu, ktory kontroluje preslapy hracom.
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Platny pokus by mal hiasit bielou tabulkou, neplatny Cervenou.
Musi byt pred strelcom ale vzdialeny aspor 2 metre od neho.
* Rozhodca, ktory pomocou tabuliek hodnoti kazdy pokus 0, 1, 3 alebo 5 bodmi.
Musi byt medzi strelcom a kruhom ale vzdialeny aspon 2 metre od strelca.
* Jeden zapisovac pre kazdého strelca, ktory zaznamenava vysledky do Specidlneho formulara.

Incidenty
Ak pride k naruseniu priebehu stretnutia spd6sobom nezahrhajucim ani jedného z hracov stretnutie sa

anuluje. PokraCuje sa ihned ako je to mozné tym, Ze sa stret zaCne od zaciatku od prvého ateliéru.

Po prvej vyzve ma hrac 5 minut na to aby sa dostavil na drahu. V pripade nepritomnosti bude hrac
vyzvany druhykrat ale po tejto vyzve uz nastupuje do stretnutia s 5 bodovym deficitom. Pokial sa
pocas dalSich 5 minat hrac nedostavi, je eliminovany zo sutaze.

(~Fix Me! )
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