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Klasifikac¢ny poriadok SFP

Klasifikacny poriadok urcuje pravidla podla ktorych sa hodnotia hraci SFP a sp6sob akym sa tvori ich
poradie - rebriCek SFP.

Hradi ziskavaju body na domacich alebo zahranicnych turnajoch, prip. v SLK. Vyska bodov ziskanych
na turnaji zavisi od umiestnenia a celkového poctu timov.

Do rebricka SFP sa bude pocitat najlepsSich 15 turnajov danej sezény.

Vzorec pre vypocet je:

Zlﬂgz B _ B
2(logz B —1)

A *|log, A— log, B +

kde A je celkovy pocet timov, B je umiestnenie timu. VSetky logaritmy sa zaokrdhluji smerom nahor,
celkovy vypocet sa zaokruhli Standardne.

Napr. pri 40 timoch sa tim umiestnil na 15. mieste:
40 * (6 - 4 +1 / 8 ) = 85 bodov

Pre jednoduchsi prehlad boli vysledky zahrnuté do tabulky.

» Bodovacia tabulka
okrem tabulky je vzdy mozné preratat prislusné miesto v danom turnaji
vzdy boduje prva polovica z kvalifikacnej fazy SWISS s vyraznejSim bodovym ziskom v
porovnani s timami, ktoré skoncili v druhej polovici
druha polovica timov z kvalifikacie SWISS dostava body postupne sa znizujuce od najvyssieho
az po posledné miesto hodnotené jednym bod za ucast
na MSR sutaziach je uplathované pravidlo zdielanych umiestneni:
o pre timy nepostupujice zo SWISS, priemer bodov udelovanych za nepostupové miesta
nasobeny koeficientom MSR sitazi
o pre timy, ktoré prehrali oba zapasy v skupine, priemer bodov za priecky, ktoré obsadili v
kone¢nom poradi ndsobeny koeficientom MSR sitazi
o pre timy, ktoré nepostupili na zaklade tretieho prehratého zapasu v skupine, priemer
bodov za priecky, ktoré obsadili v kone¢nom poradi nasobeny koeficientom MSR sutazi

Bodovy zisk sa nasledne vynasobi prislusnym koeficientom v zavislosti od kategdrie turnaja.
RozliSujeme tieto kategérie turnajov:

Kategodria turnaja Koeficient
Nebodovany turnaj 0

Turnaj SFP jednotlivcov alebo dvojic alebo turnaj v zahranici|l

Turnaj SFP trojic 1.5
Turnaj Centrope Cup 2.57
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Kategodria turnaja Koeficient
MSR jednotlivcov, dvojic mix, strelbe 5
MSR trojic muZov a Zien 5
Slovenskd Liga Klubov 5°

* Slovenska Liga Klubov
o hraci klubov
= ktori postupia do findlovej Casti a nastUpia aspon v jednom zapase ligového roc¢nika,
dostanu prislusny pocet bodov vynasobeny koeficientom 5
= ktori nepostupia do finalovej Casti a nastupia aspon v jednom zapase ligového
ro¢nika, dostatni symbolicky 1 bod za Ucast vynasobeny koeficientom 5, tzn.
dostanu 5 bodov do rebri¢ka SFP
Ak nie je mozné urcit presné poradie timu, tak sa najskér spravi priemer umiestnenia a ten sa
pouzije vo vzorci, napr. 3-4 miesto je vlastne 3.5 miesto.

Kedy je turnaj bodovany?
 musi spifiat Pravidla organizovania turnaja SFP

Bodovanie 4-clennych reprezentac¢nych druzstiev

Body ziskané Stvorclennym reprezentacnym timom budu do rebriCka SFP zapisané tak, ako je to v
pripade trojclennych druzstiev, Cize vSetkym hraCom/hrackam, ak pocas turnaja nastupili aspon v
jednom zapase (vratane striedania).

Na turnajoch bude moct Stvorclenny reprezentacny tim Startovat od ustanovenia reprezenta¢ného
timu po ich Gcast na MS/ME maximalne na deviatich turnajoch s konec¢nou platnostou k 31. 12.
prislusného roka.

Bodovanie nedokoncenych turnajov

V pripade, Zze organizator pred¢asne ukonci turnaj na zéklade rozhodnutia organizatora a hlavného
rozhodcu plati nasledovné:

« hraci dostanu jeden bod za turnaj ak sa neodohra
o zakladna Cast pri skupinach
o 50% z celkového planovaného poctu kol pri inom systéme
 hraci dostanu pocet bodov stanovenych vzorcom (x = pocet postupujdcich timov)
o ak sa odohrd zékladna Cast pri skupinach
© 50% - 75% z celkového planovaného poctu kol pri inom systéme

(1. + x. miesto) / 4

¢ hraci dostanu pocet bodov stanovenych vzorcom (x = pocet postupujdcich timov)
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o ak sa odohra viac ako 75 % planovanych kol turnaja
(1. + x. miesto) / 2

e Hradi, ktori sa zUcastnili na turnaji, ktory bol dodatocne uznany za nebodovany, ziskaju do
rebricka 1 bod (bod za Ucast).

Nasadzovanie do turnaja

Nasadzovat sa musi do kazdého typu turnaja. Nasadenie timu je platné iba pre timy, ktoré sa
zaregistrujd na turnaj do terminu daného organizatorom.

Startovacia listina
Startovacia listina je kone¢ny zoznam timov, ktoré budu hrat dany turnaj. Poradie timov na
Startovacej listine zavisi od:

* koeficientu nasadenia

 divokej karty
e type turnaja

Koeficient nasadenia

Koeficient nasadenia timu na Startovacej listine urCuju dva hlavné faktory rebricka SFP:

* body hracov v time
e poradie hracov v time

Rebri¢ek SFP pozostava zo vSetkych hrdcov SFP, je dostupny na portal.sfp.sk v sekcii Rebricek SFP,
kde je nutné kliknut na aktualny rok. Napr. https://portal.sfp.sk/leader/show/2020

Z oboch hodnét je potrebné urobit priemer a nasledne ich predelit:
( Priemer bodov ) / ( Priemer poradia )

Vysledny koeficient zaokrdhleny na 3 destinné miesta urCuje nasadenie timu. Timy sa na Startovace;j
listine zoradia zostupne ( od najvac¢sieho po najmensi ) prave podla koeficientu.

Hradi bez licencie SFP dostavaju pocet bodov rovny nule a poradie rovné poctu licencovanych hracov
SFP plus jeden.

bez licencie: BODY = 0, PORADIE = 231 + 1 # rok 2015

Priklad: Turnaj trojic, vypocet a porovnanie dvoch timov.

SFP - https://sfp.sk/doku.php/doku.php/doku.php/


https://portal.sfp.sk/leader/show/2020
https://sfp.sk/doku.php/doku.php/doku.php/doku.php?id=dokumenty:klasifikacny-poriadok:priklad-1

Last update:
2024/02/03 dokumenty:klasifikacny-poriadok https://sfp.sk/doku.php/doku.php/doku.php/doku.php?id=dokumenty:klasifikacny-poriadok
12:01

Divoka karta

Vacsiny turnajov SFP sa mozu zicastnit aj hraci zo zahranicia, ktori m6zu byt kvalitativne lepsi ako
domaci. Aby sa predislo stretu dobrych timov v pociatocnej faze turnaja, je moznost zahrani¢cnym
timom udelit tzv. divokd kartu.

Divokd karta posuva tim na predné miesto Startovej listiny, eSte pred timy s najlepSim koeficientom.
Celd Startovacia listina sa posunie smerom dole o tolko miest, kolko timov dostane divoku kartu.

Udelenie divokej karty je vecou organizatora po diskusii z hlavnym rozhodcom turnaja.

Typ turnaja

Nasadenie timu zavisi aj od typu turnaja, resp. herného systému, ktorym sa turnaj bude hrat.

Svajciar / Swiss systém

Pri hracom systéme Svajciar / Swiss systém je potrebné nasadit timu do prvého kola. Nasadzuje sa iba
prva polovica Startovej listiny. Timy zo spodnej polovice Startove;j listiny budd ndhodne nalosované
timom z hornej polovice.

Ak je pocCet timov neparny, tak zaradime na prvé miesto Startovej listiny fiktivny tim ( tzv. PAUZA ) a
az potom rozdelime Startovaciu listinu na dve polovice. Nasledne ako prvy krok vylosujeme jeden tim
zo spodnej polovice, ktory nebude hrat prvé kolo, ¢ize bude “hrat” proti timu PAUZA.

Pri pouziti portalu a programu SPORT nie je nutné pridavat tim PAUZA, pri neparnom
pocte timov.

Pocet kol, pocCet postupujucich je sicastou dokumentu, podla ktorého sa organizuju turnaje.

Priklad: Nasadenie timov pri neparnom pocte

Skupiny kazdy s kazdym

Pri skupinach je potrebné rozdelit Startovaciu listinu do tzv. koSov. Ich pocet je zavisly od poctu timov
v jednej skupine. Zo skupin vzdy postupuju prvé dva timy, tzn. prvé dva kosSe je potrebné nasadit
priamo (napr. Skupina A: 1+8, Skupina B: 2+7... ). Ostatné timy treba rozdelit do koSov. Do kazdej
skupiny dolosujem prave jeden tim z daného kosa.

Pri pouziti portalu a programu SPORT nie je nutné rozdelovat timy do kosov, iba v pripade
zmien pri rannej registracii, je nutna uprava nasadenia v programe.

Pocet skupin, typ skupin, pocet postupujucich je sicastou dokumentu, podla ktorého sa organizuju
turnaje.

Priklad: Nasadenie timov do skupin
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Skupiny na dve prehry

Pri KO systéme je nutné nasadit vSetkych hracov Startovacej listiny. Program SPORT si nasadi
automaticky prihlasené timy.

KO systémy

Pri KO systéme je nutné nasadit vSetkych hracov Startovacej listiny. Systém predpoklada, ze finale
budd hrat prvé dva najvyssie nasadené timy.

1)

od roku 2022, predtym 1

2)

od roku 2016, predtym 1.5

3)

od roku 2017, predtym 2
4) 5)

od roku 2017, predtym 3

6)

od roku 2017, sa kazda kategéria vyhodnocuje zvlast
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